VSEOBECNE PODMINKY PRO
HRU NA ABOUTGOLF
SIMULATORECH

Umisténi micCe
Vyrazy, které urcuji kam musi hra¢ umistit mi¢ na rohoze aboutGolf

simuldtoru jsou napsany na "obraze na platné" vpravo dole (Hitting
Location):

"TEE" miC se polozi na gumové "tee" nebo na krétce stfizenou rohoz, ve
které jsou umisténa gumova ,,tee*

"FAIRWAY" na kréatce stfizenou rohoz, ve které jsou umisténa gumova
tee*
29

"SAND" mi€ se poloZi na vysokou bilou rohoZ. Hra¢ se nesmi pred
uderem dotykat rohoze (hra z pisku).

"ROUGH, DIRT, ASFALT, DESERT " micC se poloZi na vysoko stfiZzenou
zelenou rohoz. "GREEN" miC se hraje z barevné znaCky urCené dle
vzdalenosti



Vyjimky:
Hra z jiného mista (napf. z roughu misto pisku, apod.)

Systém obvykle rany odehrané z jiného mista, nez systém v dolnim levém
rohu zobrazuje (napf. z fairwaye misto roughu ¢i pisku) ignoruje. V
takovém pripadé hrac¢ hraje novou ranu ze spravného mista bez penalizace.
Pokud vS$ak ranu systém odecte, hra¢ pripocita dvé trestné rany, které
nahlasi obsluze pfi zadavani vysledkt

soutéZniho kola. Pfi hie na jamky takovy hra¢ ztraci jamku. Pokracuje ve
hre z mista, kde micek lezi.

Vicendsobné udereni micCe (prav. 14-4)

Jestlize hrac pfi provadéni uderu zasahne mic holi vice nez jednou,
zapocCitava se mu pouze provedend rdna, trestnd rdna se nezapocitava.

Svih bez trefeni mice

Pti hie na indoorovém systému se provedeni Svihu bez trefeni mice (ktery
systém samoziejmé nezaznamend) nepenalizuje.

CviCna rana zahrand v bezprostfedni blizkosti mice
registrovana jako odehrana rdna

Hrac je zodpovédny za to, Ze dodrzuje pravidlo provadéni cvicnych ran
alespon 20 cm do strany od mic¢ku. RovnéZ kutaleni micku patrem v
patovaci oblasti nebo samotné prochdzeni v patovaci oblasti a promachnuti
patrem muze systém povazovat za odehrany pat. Pokud hrac¢ ignoruje tato
dvé pravidla a systém povazuje takovy pohyb za odehranou ranu, rana
registrovand systémem plati a hra¢ pokracuje dél ve hre.



Réana neni registrovdna

Pokud systém nezaregistruje ranu, rana se nezapocitd a hra¢ hraje novou
ranu z t€hoz mista.

Poradi na greenu (prav. 10-2. b)

Z divodu urychleni hry hraji hraci poté, co vSechny micky lezi na greenu,
tak, Ze se nejdrive hraje miC lezici dal od jamky a hra¢ pokracuje dal ve
hte, dokud neleZi mi¢ v jamce. Teprve poté hraje dalsi hra¢ dokud 1 jeho
micC neleZi v jamce.

Pohyb hrace na greenu

Hrac je odpovédny za to, Ze pii hfe na greenu nechodi v ose patu pred
mickem ani za nim. Za osu patu se povazuje prusec¢ik patovacich znacek.
Pokud hrac toto pravidlo ignoruje, tento pohyb mize systém povazovat za
odehranou ranu, rdna registrovana systémem plati a hra¢ pokracuje dal ve
hte.

Trestné rany

Systém automaticky pricita trestné rany podle pravidel golfu v pripadé
odehrani mice mimo hranice hriSté (out), do vodni prekazky, pri dropovani
pro nehratelny mic, atd. Jiné trestné rany kromé automaticky zapsanych
systémem se pfi on-line turnajich nepfipocitavaji, byt by podle pravidel
golfu pripocteny byt mély.



